Aleksandra Koska Umiastow, 2.09.2024r.
Program nauczania informatyki w klasach 4-8 Szkoty Podstawowej

Autorzy: W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas. A. Samulska, M. Wyczdtkowski

WYMAGANIA EDUKACY]JNE Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA DLA KLASY 6A
NA ROK SZKOLNY 2024/2025

INFORMACJE OGOLNE: W ocenianiu biezacym na lekcjach informatyki obowiazuje system oceniania w skali procentowe;j.
100% dla kazdego zakresu tematycznego okreslajg ponizsze wymagania programowe.
Ocena $rédroczna i roczna wystawiane sg na podstawie ocen czgstkowych (ocenianie biezgce). Przy wystawianiu tych ocen srédrocznej i rocznej stosuje
sie nastepujace kryteria:
1) przy wynikach ponizej 29 procent — uczen otrzymuje ocene niedostateczna;
2) przy wynikach, ktére wynoszg co najmniej 29 procent - uczen otrzymuje ocene dopuszczajaca;

3) przy wynikach, ktdre wynosza co najmniej 45 procent - uczen otrzymuje ocene dostateczna;

)

)
4) przy wynikach, ktére wynosza co najmniej 70 procent - uczen otrzymuje ocene dobrg;
5) przy wynikach, ktdre wynosza co najmniej 85 procent - uczeri otrzymuje ocene bardzo dobra;
)

6) przy wynikach, ktére wynosza co najmniej 95 procent — uczen otrzymuje ocene celujaca.

Zakres tematyczny Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Bezpieczeristwo i higiena pracy |Wymienia i stosuje podstawowe zasady BHP obowigzujace podczas pracy z komputerem i Internetem.

z komputerem, podstawy pracy z |Stosuje podstawowe zasady BHP obowigzujgce w pracowni komputerowe;j.
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komputerem, uzaleznienie

od komputera i Internetu

Potrafi prawidlowo, samodzielnie uruchamiaé i wylgczac komputer.

Wyjasnia, czym jest Dzien Bezpiecznego Internetu (DBI) i jak sie go obchodzi w Europie i w Polsce.
Wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta.

Samodzielnie zapisuje wyniki pracy w swoim folderze.

Zachowuje wlasciwg postawe podczas pracy przy komputerze.

Zapisuje kopie swojego pliku/folderu na pendrivie w celu przeniesienia go na inny komputer.
Organizuje prace, uwzgledniajgc stopiert waznosci zadan i pilnosé ich wykonania.

Wymienia osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy w razie probleméw powstatych w wyniku pracy

z komputerem i korzystania z Internetu.

Modyfikacja tabeli,
przygotowanie
listy numerowanej - edytor
tekstu

Korzysta z edytora tekstu.

Wstawia tabele w edytorze tekstu, wypelnia jg trescig i formatuje.

Tworzy liste numerowana.

Modyfikuje obramowanie i cieniowanie komdrek tabeli.

Whisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.

Dba o czytelnosé i estetyke dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmyslem rozmieszcza
obiekty na stronie).

Wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.

Wykonywanie zrzutéw
ekranowych, tworzenie

instrukeji gry

Samodzielnie korzysta z edytora tekstu.

Przygotowuje zrzut ekranu.

Zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu.

Dba o czytelno$¢ dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza obiekty na
stronie).

Dba o estetyke dokumentu (m.in. dopracowuje wyglad elementow graficznych).

Wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.

Tworzenie infografiki, graficzna
prezentacja danych - edytor
tekstu, arkusz kalkulacyjny,

edytor grafiki

Tworzy dokument tekstowy.
Przygotowuje prostg grafike.
W podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z narzedzi niezbednych do realizacji zadania, np.

edytora tekstu, edytora grafiki, arkusza kalkulacyjnego.
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Sprawnie wspdlpracuje w grupie.

Aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajac z réznych zrddet.
Tworzy infografiki na wybrany temat.

Prezentuje efekty swojej pracy wybranemu gronu odbiorcéw.

Organizuje prace grupy.

Wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.

Opracowanie prezentacji ze
zrzutami ekranu i dZwiekiem,
zapisanie jej
w formie filmu - program do

prezentacji

W podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z programu do prezentacji.
Tworzy prezentacje zawierajgcg zrzuty ekranu.

Nagrywa narracje w edytorze dZwieku i dodaje jg do slajdéw.

Tworzy film z prezentacji.

Dba o estetyke prezentacji.

Prezentuje efekty swojej pracy wybranemu gronu odbiorcéw.

Wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.

Usuwanie zbednych plikdow,
porzadkowanie prac, tworzenie
jednego dokumentu z dostepem

do wielu prac

Wymienia czynniki spowalniajgce prace komputera.

Zwalnia przestrzen dyskowsg poprzez usuniecie niepotrzebnych plikéw.

Tworzy w dokumencie tekstowym odnosniki do zasobéw zapisanych na dysku.
Eksportuje plik tekstowy do pliku PDF.

Wymienia podzespoly komputera wpltywajace na jego sprawnosc.

Usuwa z systemu pliki tymczasowe.

Przygotowuje prezentacje na temat podzespoléw wptywajacych na sprawnosé komputera.

Prowadzi czes¢ lekcji dotyczacg podzespoltéw komputera wpltywajacych na jego sprawnosé.

Tworzenie rysunkow z figur
geometrycznych - edytor

grafiki wektorowe;j.

Wrykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztaltéw.

Tworzy w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne.

Przeksztalca w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne.

Tworzy w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek ztozony z figur.
Tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek zlozony z figur.

Wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.

Pisanie tekstdw, zamiana
fotografii na grafike wektorowg

- edytor grafiki wektorowe;j.

Pisze tekst w edytorze grafiki wektorowej.

Modyfikuje tekst w edytorze grafiki wektorowe;j.




Zamienia fotografie na grafike wektorowa.
Wykorzystuje narzedzie Tekst w edytorze grafiki wektorowej i grafike do tworzenia dokumentéw.

Wrykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.

Analiza zadania, algorytm
znajdowania elementu
najwiekszego i najmniejszego

w danym zbiorze

Korzysta w Scratchu z aplikacji do znajdowania elementu najwiekszego.
Omawia algorytm ustawiania wedlug wzrostu.

Wyjasnia, czym jest algorytm.

Dokonuje analizy prostego zadania.

Dokonuje analizy bardziej skomplikowanych zadan.

Opisuje algorytm znajdowania minimum i maksimum w danym zbiorze.

Stosuje algorytm znajdowania elementu najmniejszego i najwiekszego.

Stosowanie typu danych w
postaci listy, algorytm
znajdowania najmniejszej

wartosci - sSrodowisko Scratch

Tworzy w Scratchu liste.

Losuje wartosci liczbowe.

Na podstawie wskazéwek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujacy algorytm
znajdowania minimum.

Projektuje w Scratchu program realizujgcy algorytm znajdowania maksimum.

Projektuje w Scratchu program realizujgcy algorytm znajdowania minimum i maksimum jednoczesnie.

Algorytm poszukiwania
elementu
w nieuporzgdkowanym zbiorze -

srodowisko Scratch

Projektuje w Scratchu program realizujacy algorytm poszukiwania elementu w zbiorze

nieuporzadkowanym.

Rozbudowuje w Scratchu program realizujacy algorytm poszukiwania elementu w zbiorze

nieuporzgdkowanym.

Projektuje w  Scratchu program realizujgcy zliczania elementéw w zbiorze

algorytm
nieuporzadkowanym.

Analizuje liczbe poréwnan algorytmu.

Strategia zgadywania liczby z
podanego zakresu kolejnych
liczb, rozbudowana petla
warunkowa - srodowisko

Scratch

Opisuje, na czym polega najlepsza strategia wyszukiwania liczby w podanym zakresie kolejnych liczb
catkowitych.

Planuje algorytm wyszukiwania liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych.

Projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany algorytm.

Korzysta z rozbudowanych blokéw warunkowych.
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Definiuje wlasny blok z parametrem.

Wprowadza do projektu modyfikacje wedlug wlasnych pomystéw.

Algorytm mnozenia dwdch liczb,
tworzenie nowego bloku z
obliczeniami

- §rodowisko Scratch

Opisuje sposéb mnozenia dwdch liczb.

Planuje algorytm mnozenia dwdch liczb.

Projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie.

Wykorzystuje operatory matematyczne do wykonywania w projekcie obliczen.
Tworzy nowy blok z parametrami.

Wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wlasnych pomystéw.

Tworzenie testu sprawdzajgcego
znajomosc tabliczki mnozenia -

srodowisko Scratch

Opisuje zasady testu sprawdzajgcego znajomosc tabliczki mnozenia.
Korzysta z rozbudowanych blokéw warunkowych.

Projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomos¢ tabliczki mnozenia.
Korzysta z komunikacji z uzytkownikiem.

Rozbudowuje projekt wedlug wlasnych pomystow.

Przygotowanie gry polegajacej
na zgadywaniu przez komputer
liczby z podanego zakresu

kolejnych liczb catkowitych

Opisuje na czym polega strategia wyszukiwania binarnego.

Tworzy duszki przyciski.

Projektuje program realizujgcy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze.
Doskonali projekt wedtug wlasnych pomystéw.

Analizuje zamiane blokdw Scratcha na bloki rodowiska Blockly.

Algorytm pisemnych dziatan
arytmetycznych, wykorzystanie
funkcji logicznej JEZELI -
arkusz kalkulacyjny

Opisuje algorytm pisemnego dodawania dwdch liczb.

Przedstawia algorytm pisemnego dodawania dwdch liczb.

Przedstawia algorytm pisemnego odejmowania mniejszej liczby od wiekszej.

Realizuje w arkuszu kalkulacyjnym algorytm pisemnego dodawania.

Realizuje w arkuszu kalkulacyjnym algorytm pisemnego odejmowania mniejszej liczby od wiekszej.
Modyfikuje zrealizowane algorytmy pisemnych dzialari arytmetycznych (np. odejmowanie wiekszej

liczby od mniejszej, dodawanie trzech liczby).

Wprowadzanie serii danych -

arkusz kalkulacyjny

Korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

Whpisuje proste formuly obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.
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Uzywa autosumowania.

Wprowadza proste serie danych za pomocg mechanizmdw arkusza i formut.

Wprowadza serie i wykonuje obliczenia na danych.

Potrafi samodzielnie zaplanowaé obliczenia dotyczgce ciggéw liczbowych i skomplikowanych serii
danych.

Sortowanie, filtrowanie i
analizowanie danych - arkusz

kalkulacyjny

Korzysta w podstawowym zakresie arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje
dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

Rozbudowuje istniejgce tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach.
Wlacza mechanizm prostego filtrowania, filtruje dane.

Sortuje i filtruje dane uzyskujac odpowiedzi na zadane pytania.

Pracuje w grupie na Dysku Google.

Samodzielnie planuje i opracowuje zagadnienia wymagajace sortowania i filtrowania danych.

OCENA ROCZNA

-obowiazuje zakres wiedzy i umiejetnosci wymagany na ocene $srédroczna, oraz:

Formaty dat, wykonywanie
obliczen na liczbach
reprezentujgcych daty
- arkusz kalkulacyjny

Korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

Wprowadza proste serie daty i czasu za pomocg mechanizméw arkusza i formul.

Whpisuje daty do arkusza, formatuje je, zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z datami i obliczaniem
czasu.

Whpisuje proste formuly obliczeniowe z wykorzystaniem dat wprowadzonych do arkusza.

Formuluje wiasne propozycje wykorzystania zagadnieri zwigzanych z datami i czasem w rozwigzywaniu

problemdw.

Wykorzystanie funkcji
losujacych, prezentacja
wynikéw na wykresie
- arkusz kalkulacyjny

Korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

Whpisuje proste formuly obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.
Przeprowadza losowania w arkuszu, symulujac rzut moneta.

Korzysta z funkcji matematycznej LOS. ZAKR oraz funkcji statystycznej LICZ. JEZELL.

Kontroluje i sprawdza poprawnos¢ obliczen.




Wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych.

Potrafi zaplanowacd samodzielnie doswiadczenie losowe i opracowac je w arkuszu.

Zamiana kodu paskowego na

liczby i liczb na kod paskowy

Opisuje, na czym polega kod paskowy.

Opisuje zasady zamiany liczb na znaki z klawiatury.

Zamienia kod na liczby.

Opisuje zasady zamiany znakow z klawiatury na liczby.

Zamienia liczby na kod.

Zamienia liczby na znaki z klawiatury i odwrotnie.

Zamienia kod na ciag jedynek i zer.

Odczytuje wyrazy zapisane za pomocg ukladu kwadracikdw.

Postuguje sie sprawnie liczbami zapisanymi w postaci ciggu jedynek i zer.

Tworzy wyrazy zapisane za pomocg uktadu kwadracikow.

Tworzenie animacji
poklatkowej w formacie MP4
-edytor online Wick

Opisuje podstawowe funkcje programu Wick Editor.

Wigcza mozliwosé thumaczenia strony na wybrany jezyk w przegladarce Edge lub Chrome.
Tworzy animacje na podstawie prostego rysunku.

Zmienia tempo kolejnych zmian obrazu, wykorzystujac ustawienia edytora.

Powiela klatki animacji.

Wstawia tlo animacji.

Wrykazuje sie samodzielnoscia, tworzgc bardziej ztozone animacje poklatkowe.

Wysyltanie wiadomosci do wielu
0sob i z zalgcznikami,
udostepnianie plikéw

o duzej objetosci

Opisuje, kiedy warto korzystaé z mozliwosci wysytania wiadomosci z zalgcznikiem.
Wysyta wiadomosé z zalacznikiem do jednego odbiorcy.

Wysyta wiadomosé do wielu odbiorcéw.

Wyjasnia znaczenie odbioréw: odbiorca gtéwny, odbiorca DW, odbiorca UDW.
Wysyta wiadomos¢ do wielu odbiorcéw z uwzglednieniem opcji DW i UDW.
Pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanego zip.

Rozpakowuje plik skompresowany zip.

Sprawnie korzysta z serweréw do przesytania duzych plikdw.




Korzystanie z automatycznego
tlumaczenia online, sprawdzanie

pisowni w edytorze tekstu

Korzysta z portalu do nauki jezyka angielskiego.

Opisuje prospoteczne znaczenie korzystania z portalu Freerice.
Korzysta z automatycznego tlumaczenia online.

Korzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w edytorze tekstu.
Stosuje automatyczne sprawdzanie pisowni w edytorze.

Samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce jezyka obcego.

Cwiczenia z matematyki
w Akademii Khana

Korzysta z Akademii Khana.
Na podstawie wskazowek w podreczniku wykonuje kolejne ¢wiczenia z matematyki.
Wyszukuje i wykonuje ¢wiczenia z matematyki.

Wyszukuje interesujgce go tresci z innych przedmiotow.

Zawody, w ktérych niezbedne sg

kompetencje informatyczne

Wymienia prace z wykorzystaniem komputera w jego otoczeniu.

Wymienia zawody, w ktérych potrzebne sg kompetencje informatyczne.

Omawia prace wykonywane z wykorzystaniem kompetencji informatycznych w réznych zawodach.
Wymienia i krétko opisuje zawody okreslane jako informatyczne.

Opisuje nietypowe zastosowanie komputera w pracy.

Korzystanie z komputerowych
planetariéw Stellarium i Google
Earth

Wymienia aplikacje pokazujace wyglad nieba.

Korzysta z aplikacji pokazujacej wyglad nieba.

Korzysta z aplikacji pokazujacych wyglad nieba na komputerze (Google Earth) i telefonie.
Samodzielnie postuguje sie aplikacjami pokazujacymi wyglad nieba na komputerze i telefonie,
wyszukuje w Internecie zdjecia cial niebieskich.

Wyszukuje w Internecie strony o tematyce astronomicznej i korzysta z nich.

Literatura w Internecie, formaty

elektronicznych ksigzek

Opisuje, czym jest Internet.

Krétko charakteryzuje formaty elektronicznych ksigzek.
Sprawnie wyszukuje informacje na zadany temat.

Korzysta z darmowej literatury zamieszczonej w Internecie.

Wyszukuje w Internecie strony z literaturg i korzysta z nich.

Wstawianie strony tytulowej
do wielostronicowego

dokumentu, tworzenie systemu

Formatuje zawartosc tabeli w edytorze tekstu.
Wstawia strone tytutowsg do istniejagcego dokumentu.

Ustawia zawartosc¢ tabeli w porzadku alfabetycznym.
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odnosnikéw, numerowanie Opisuje funkcje znakéw niedrukowanych.
stron - edytor tekstu Stosuje znaki niedrukowane podczas pracy z tekstem.
Wprowadza numeracje stron w dokumentach wielostronicowych.

Tworzy system odnosnikéw wewnatrz dokumentu tekstowego.

Dba o estetyke wykonanej pracy.

FORMY AKTYWNOSCI UCZNIA I EWALUAC]I OSIAGNIEC
a) prace wykonywane w trakcie lekcji - praktyczne ¢éwiczenia wykonywane w czasie lekcji, projekty realizowane przez wiecej niz jedng lekcje.
Ocenie podlega zgodnos¢ rezultatu z warunkami zadania; realizowane i oceniane czesto
b) praca na lekcji -sprawdzany i oceniany moze byc sposdb pracy, poziom samodzielnosci, aktywnosé, przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy
-oceniane sporadycznie
c) sprawdziany umiejetnosci -sporadycznie
d) odpowiedzi ustne, udziat w dyskusjach -sporadycznie

e) podejmowania dziatani dodatkowych (np. udzial w konkursach, zajeciach, projektach itp.)

POPRAWA OCEN: na wniosek ucznia mozliwa jest poprawa oceny z pracy wykonanej przez ucznia (forma poprawy zalezy od pracy, z ktdérej ocena ma

by¢ poprawiana; forma ustalana kazdorazowo z nauczycielem)

ZASADY WGLADU W PRACE UCZNIA MAJACE FORME ELEKTRONICZNA:
a) nauczyciel omawia z uczniem oceniong prace,
b) omdwiong i oceniong prace nauczyciel udostepnia rodzicom na ich prosbe, podczas zebran lub spotkan indywidualnych,

c) nauczyciel przechowuje prace do korica roku szkolnego.

Przygotowata
Aleksandra Koska



