Aleksandra Koska Umiastow, 2.09.2024r.
Program nauczania informatyki w klasach 4-8 Szkoty Podstawowej

Autorzy: W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas. A. Samulska, M. Wyczétkowski

WYMAGANIA EDUKACY]JNE Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA DLA KLAS: 5A, 5B
NA ROK SZKOLNY 2024/2025

INFORMACJE OGOLNE: W ocenianiu biezacym na lekcjach informatyki obowiazuje system oceniania w skali procentowe;j.
100% dla kazdego zakresu tematycznego okreslaja ponizsze wymagania programowe.
Ocena srédroczna i roczna wystawiane sg na podstawie ocen czgstkowych (ocenianie biezgce). Przy wystawianiu tych ocen srédrocznej i rocznej stosuje
sie nastepujace kryteria:
1) przy wynikach ponizej 29 procent - uczen otrzymuje ocene niedostateczna;
2) przy wynikach, ktore wynosza co najmniej 29 procent - uczen otrzymuje ocene dopuszczajaca;

3) przy wynikach, ktdre wynosza co najmniej 45 procent - uczeni otrzymuje ocene dostateczna;

)

)
4) przy wynikach, ktére wynoszg co najmniej 70 procent - uczen otrzymuje ocene dobra;
5) przy wynikach, ktére wynoszg co najmniej 85 procent - uczen otrzymuje ocene bardzo dobrg;
)

6) przy wynikach, ktére wynosza co najmniej 95 procent - uczen otrzymuje ocene celujaca.

Zakres tematyczny Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Bezpieczenstwo i higiena pracy |Wymienia zasady bezpiecznej pracy z komputerem.

z komputerem, Stosuje podstawowe zasady BHP obowiazujace w pracowni komputerowe;j.
ochrona przed wirusami, Potrafi prawidtowo, samodzielnie uruchamiac i wylaczaé komputer.
elementy jednostki centralnej  [Potrafi pisac prosty tekst w edytorze tekstu.
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komputera i urzgdzenia

zewnetrzne

Wymienia konsekwencje niestosowania programéw antywirusowych.

Samodzielnie zapisuje wyniki pracy w swoim folderze.

Zachowuje wlasciwg postawe podczas pracy przy komputerze.

Wymienia podstawowe rodzaje ztosliwego oprogramowania.

Wymienia podstawowe elementy jednostki centralnej.

Zapisuje kopie swojego pliku/folderu na pendrivie w celu przeniesienia go na inny komputer.

Opisuje sposoby ochrony danych i komputera przed ztosliwym oprogramowaniem i nieautoryzowanym
dostepem.

Opisuje funkcje podstawowych elementéw jednostki centralne;.

Wymienia przyktady wiruséw komputerowych i omawia sposdb ich dziatania.

Tworzenie historyjki obrazkowej,
wstawianie iformatowanie

obiektow - edytor tekstu

Uruchamia edytor tekstu.

Wstawia do dokumentu rysunki.

Wstawia do dokumentu pola tekstowe i objasnienia.

Wypelnia trescig pola tekstowe i objasnienia.

Formatuje osadzone obiekty.

Dba o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczegdlnych elementéw (rysunkéw, pol
tekstowych, objasnieri) na stronie.

Tworzy autorski komiks z wiasnorecznie przygotowanymi ilustracjami.

Grafika rastrowa i wektorowa,
korzystanie z serwisu open

clipart.org

Uruchamia biblioteke klipartéw.

Zapisuje na dysku obrazek ze strony internetowej.

Wymienia réznice miedzy grafikg rastrowsg i wektorows.

Wyszukuje obrazki w bibliotece grafiki wektorowej i zapisuje je w postaci pliku SVG.

Wprowadza zmiany w klipartach, edytujgc je online.

Rysowanie w trybie wektorowym
i zmiana kostiuméw duszka

- §rodowisko Scratch

Korzysta z edytora obrazow srodowiska Scratch.

Tworzy kostium duszka wedtug podanego wzoru.

Powiela i modyfikuje kostium duszka.

Tworzy skrypt animujacy duszka.

Koryguje czas wyswietlania poszczegdlnych kostiumow duszka.

Tworzy estetyczng prace z ptynna animacja.




Sterowanie duszkiem za pomoca
komunikatéw - srodowisko

Scratch

Pobiera duszki z serwisu open clipart.com.

Wstawia do projektu tlo z biblioteki oraz pobrane duszki.
Modyfikuje i nazywa duszki.

Tworzy dialog miedzy duszkami.

Wykorzystuje komunikaty do tworzenia dialogu.

Testuje program - panuje nad poprawng kolejnoscia dialogu.

Kreatywnie podchodzi do zadania, wlaczajac wlasne postacie i dialogi.

Wykorzystanie trybu wektorowego,
zmiennego tta sceny i obrotéw
duszka

- §rodowisko Scratch

Wstawia duszka i tlo z biblioteki do projektu.

Duplikuje duszki.

Steruje duszkami za pomocg blokdw z grupy Zdarzenia, Ruch, Wyglad i Kontrola.
Testuje program - panuje nad zmiang tla sceny, poprawia i udoskonala projekt.

Kreatywnie podchodzi do zadania, wlaczajac do animacji wlasne postacie i dialogi.

Sieci komputerowe i sieci telefonii
komdrkowej, animowanie
obiektow

- program do prezentacji

Wyjasnia zasade dzialania sieci komdrkowe;.

Modyfikuje prezentacje w wybranym edytorze prezentacji.

Wskazuje podobieristwa i réznice miedzy telefonami komérkowymi i komputerami.
Wyjasnia pochodzenie nazwy telefon komérkowy.

Stosuje efekty animacji w wybranym edytorze prezentacji.

Aktywnie uczestniczy w dyskusji na temat sieci.

Sprawnie wyszukuje potrzebne dane w internecie (trafnie dobiera stowa kluczowe).
Opisuje funkcje serwera i rutera.

Biegle wprowadza rézne efekty animacji obiektéw i slajdéw w wybranym edytorze prezentacji.

Sieciowe prawa i obyczaje

Potrafi wymienié zagrozenia i pozytywne cechy dziatania w sieci.

Wymienia zasady odpowiedniego zachowywania sie w spotecznosci internetowe;.

Wymienia najwieksze zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu.

Wymienia najwazniejsze zasady netykiety, ktdrych nalezy przestrzegaé na co dzien.

Wymienia ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem z internetu.

Umiejetnie wyszukuje okreslenia negatywnych i pozytywnych zjawisk zwigzanych z dziataniami w sieci.
Wymienia zalety korzystania z internetu w wybranych obszarach zagadnien.

Aktywnie uczestniczy w dyskusji.




Przygotowuje prezentacje lub referat, rozwijajac wybrane omawiane na zajeciach zagadnienie.

Zakladanie i konfigurowanie konta

pocztowego, wysylanie e-maili

Wie czym jest poczta elektroniczna.

Wysyla i odbiera e-maile.

Dodaje dane kontaktowe do ksiazki adresowe;.
Sprawnie postuguje sie poczta elektroniczna.

Opisuje, czym powinno charakteryzowac sie bezpieczne hasto do konta pocztowego.

Komunikowanie sie za pomocg
foréw dyskusyjnych, czatéw i

komunikatordw

Odczytuje znaczenie podstawowych skrétowcdéw, emotikondw.

Omawia zasady komunikowania sie w sieci.

Krétko charakteryzuje komunikowanie sie za pomocg foréw internetowych, czatéw i komunikatordw.
Prowadzi rozmowy prywatne i konferencyjne z zastosowaniem wybranego komunikatora.

Organizuje prace grupy, komunikuje sie za pomocg foréw dyskusyjnych.

Praca w chmurze, korzystanie z
aplikacji Dokumenty Google i
Drop box

Wyjasnia, czym sg Dokumenty Google.

Korzysta w podstawowym zakresie z Dokumentdw Google i Dysku Google.
Pracuje w chmurze i umieszcza w niej dokumenty.

Sprawnie postuguje sie aplikacjami online podczas pracy w grupie.

Organizuje prace grupy w oparciu o mechanizmy pracy w chmurze.

Ukladanie nut i odtwarzanie
melodii

- $rodowisko Scratch

Wstawia do projektu duszki i tlo z biblioteki.

Odtwarza pojedyncze nuty.

Uktada melodie z nut w blokach.

Buduje skrypt, wykorzystujgc bloki z grupy Dzwiek, Wyglad i Wiecej blokéw.

Realizuje wlasne pomysty wykorzystywania rozszerzenia Muzyka.

Nagrywanie dzwieku i synteza
mowy w systemie Windows,
rozpoznawanie mowy w systemie
Android

Podlacza stuchawki i mikrofon do gniazd komputera.
Nagrywa i odtwarza dzwiek w systemie Windows za pomocg Rejestratora glosu.
Wykorzystuje synteze mowy w systemie Windows za pomoca Narratora.

Wrykorzystuje rozpoznawanie mowy w przegladarce na komputerze i w urzadzeniu mobilnym.




Biegle postuguje sie syntezg i rozpoznawaniem mowy w aplikacjach.

Wykorzystuje nagrywanie dzwiekdw, synteze i rozpoznawanie mowy, realizujgc wlasne pomysty.

Cyfrowy zapis dzwiekow. Formaty
dZzwiekowe. Kompresja plikdw
audio.

- edytor dzwieku Audacity

Wymienia sposoby zapisu plikéw dzwiekowych.

Wymienia formaty plikéw dZzwiekowych.

Nagrywa i zapisuje dZwiek w programie Audacity.

Krétko charakteryzuje formaty plikéw dzwiekowych.

Przetwarza nagranie w podstawowym zakresie (np. usuwa cisze albo szum).

Analizuje i samodzielnie wykorzystuje program Audacity.

Zapisywanie plikéw MP3,
korzystanie z radia

w komputerze i serwisu YouTube

Zapisuje dZzwiek w formacie MP3.
Modyfikuje dzwiek w programie Audacity.
Korzysta z radia w internecie, podcastéw i serwisu YouTube.

Tworzy nagrania w wybranych formatach i Wykorzystuje je w innych aplikacjach.

Robienie i modyfikowanie zdjeé
za pomocg urzadzenia mobilnego z

systemem Android

Wykonuje zdjecia za pomocg aparatu urzadzenia mobilnego.

Swiadomie wybiera kadr fotografowanej sceny.

Korzysta z wiekszosci dostepnych funkcje aparatu fotograficznego urzadzenia mobilnym.
Modyfikuje obraz, korzystajac z wbudowanego edytora zdjel.

Biegle postuguje sie urzadzeniem mobilnym jako aparatem fotograficznym.

Biegle modyfikuje obraz, korzystajac z funkcji dostepnych w urzadzeniu mobilnym.

Kadrowanie i korygowanie zdje¢,
usuwanie detali, stosowanie filtréw

i masek - edytor grafiki

Koryguje podstawowe parametry zdjecia (jasnos¢, kontrast, korekcja gamma, nasycenie).
Wybiera kadry i przycina obraz.

Stosuje niektdre filtry.

Wrykorzystuje filtry i maski do osiagniecia ciekawego efektu.

Usuwa zbedne elementy obrazu przez klonowanie.

Poszukuje nowatorskich rozwigzan pozwalajgcych uzyskac ciekawy efekt.

Tworzenie filmu ze zdjed, efekty

specjalne - edytor filméw

Uruchamia edytor filmu wskazany przez nauczyciela.

Tworzy prosty film ze zdjeé.




Przygotowuje scenariusz filmu.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu do edycji filméw.

Tworzy plynne przejscia miedzy zdjeciami.

Dodaje do filmu napisy oraz efekty wideo.

Wybiera odpowiedni wspétezynnik proporcji, Zapisuje film na dysku i odtwarza film we wskazanym
programie.

Tworzy estetyczng i ciekawg prace.

Tworzy wlasny film ze zdjec wraz z efektami specjalnymi.

Nagrywanie audio narracji

i wideo narracji - edytor filméw

Otwiera projekt utworzony w edytorze filméw.

Nagrywa prostg narracje w edytorze dzwieku Audacity.

Modyfikuje scenariusz przygotowany podczas poprzedniej lekcji.

Dodaje do filmu narracje.

Dodaje do filmu elementy wideo nagrane kamerg internetowg lub urzadzeniem mobilnym.
Zapisuje film na dysku, tak aby zajmowal niewiele miejsca.

Tworzy jasny i staranny przekaz multimedialny.

Samodzielnie realizuje filmy wiasnego pomystu.

OCENA ROCZNA

-obowigzuje zakres wiedzy i umiejetnosci wymagany na ocene $rédroczng, oraz:

Wykorzystanie losowosci do

tworzenia symulacji

Z pomoca nauczyciela rysuje scene w edytorze obrazéw srodowiska Scratch.
Wstawia duszki z biblioteki i powiela duszki.

Wrykorzystuje bloki z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki.
Operuje losowoscig i zmiennymi.

Kreatywnie podchodzi do zadania, dodajac wlasne elementy.

Projektowanie gry

Korzysta z blokéw z grupy Ruch do sterowania ruchem duszka.

Wstawia duszki z biblioteki i powiela duszki.

Wykorzystuje w projekcie wykrywanie spotkan duszkow.




Wykorzystuje zmienne i tworzy licznik.

Modyfikuje projekt gry wedtug whasnych pomystéw.

Poprawianie i doskonalenie gry

Bada i analizuje dzialanie projektu.
Eliminuje usterki i poprawia projekt.
Uruchamia pomiaru czasu.

Opisuje dziatanie gotowego projektu.
Udostepnia projekt w serwisie Scratch.

Rozwija projekt gry wedtug wlasnych pomystow.

Tworzenie nowych blokdw

Wstawia duszka i tto z biblioteki.

Definiuje skrypty dla sceny.

Definiuje nowy blok rysowania gwiazdek.

Wywotuje blok rysowania oraz ustala warunki poczatkowe.

Kreatywnie podchodzi do zadania, dodajac witasne skrypty rysowania zaprojektowanych motywdw.

Zwiedzanie miast i ttumaczenie
obcojezycznych stéw w internecie
z uzyciem urzgdzen mobilnych lub
komputera - ustuga Google Street

View i aplikacja Ttumacz Google

Korzysta z ustugi Google Street View.
Korzysta z Thumacza Google.
Wyszukuje w internecie istotne informacje dotyczace dzialalnosci réznych instytucji.

Sprawnie postuguje sie Google Street View i Ttumaczem Google.

Podrézowanie w internecie z
uzyciem urzgdzen mobilnych lub
komputera, nagrywanie wycieczki,
wyznaczanie odlegtosci na
trojwymiarowej mapie

- aplikacja Google Earth

Korzysta z programu Google Earth.
Wykorzystuje funkcje nawigacji i panel Warstwy.
Wyznacza odlegtosci na tréjwymiarowej mapie.
Nagrywa wirtualne wycieczki.

Pracuje samodzielnie, jest aktywny na lekcji. W miare mozliwosci pomaga innym.

Szukanie informacji w internecie,
przedstawianie danych - arkusz

kalkulacyiny, program do

W podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji.
Wyszukuje w internecie informacje na podany temat.

Analizuje znalezione informacje.




prezentacji Na podstawie znalezionych informacji tworzy w arkuszu kalkulacyjnym wykres liniowy.
Kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac rozbudowang prezentacje zawierajaca ciekawe dane

dotyczace np. pogody w Europie.

W podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji.

Szukanie informacji w internecie, |Wyszukuje w internecie informacje na podany temat.

przedstawianie danych - arkusz ~ [Analizuje znalezione informacje.

kalkulacyjny, program do Na podstawie znalezionych informacji tworzy prezentacje wedltug wlasnego pomystu.
prezentacji, edytor filméw Kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac film wykorzystujacy ciekawostki o krajach sasiadujacych z
Polska.

W podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego.

. . . Wyszukuje w internecie informacje na podany temat i wykorzystuje je do wlasnych zestawiern.
Analiza danych i tworzenie ) ] ) o
kress Tworzy i modyfikuje w arkuszu kalkulacyjnym proste wykresy liniowe.

reséw
el . Analizuje dane na podstawie wykresu.
- arkusz kalkulacyjny. Praca nad , , .
) Wykorzystuje formuty i sortuje dane.
wspolnym dokumentem w chmurze .
Pracuje w chmurze.

Tworzy wlasne zestawienia z zebranych samodzielnie danych.

Okresla zalety internetu.

Okresla zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu.

Projekt uczniowski - edytor tekstu, |Sprawnie postuguje sie programem do tworzenia prezentacji.
program do prezentacji Prowadzi prezentacije.

Biegle postuguje sie programem do tworzenia prezentacji.

Sprawnie prowadzi pokaz.

FORMY AKTYWNOSCI UCZNIA I EWALUACJI OSIAGNIEC
a) prace wykonywane w trakcie lekcji - praktyczne ¢éwiczenia wykonywane w czasie lekcji, projekty realizowane przez wiecej niz jedna lekcje.
Ocenie podlega zgodnos$¢ rezultatu z warunkami zadania; realizowane i oceniane czesto
b) praca na lekcji -sprawdzany i oceniany moze by¢ sposdéb pracy, poziom samodzielnosci, aktywno$é, przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy
-oceniane sporadycznie

c) sprawdziany umiejetnosci -sporadycznie



d) odpowiedzi ustne, udziat w dyskusjach -sporadycznie

e) podejmowania dziatari dodatkowych (np. udziat w konkursach, zajeciach, projektach itp.)

POPRAWA OCEN: na wniosek ucznia mozliwa jest poprawa oceny z pracy wykonanej przez ucznia (forma poprawy zalezy od pracy, z ktérej ocena ma

by¢ poprawiana; forma ustalana kazdorazowo z nauczycielem)

ZASADY WGLADU W PRACE UCZNIA MAJACE FORME ELEKTRONICZNA:
a) nauczyciel omawia z uczniem oceniong prace,
b) omdwiong i oceniong prace nauczyciel udostepnia rodzicom na ich prosbe, podczas zebran lub spotkan indywidualnych,

c) nauczyciel przechowuje prace do korca roku szkolnego.

Przygotowata
Aleksandra Koska



